Behget Necatigil'in Iki Radyo Oyununda
“Igerideki” Catisma

Ulkii AYVAZ

“Gegmedikge yer alti karanliklarindan,

En ¢ok ne var bilinmez yerin tistiinde.”

B. Necatigil, Bile/Yazdi

ehget Necatigil’in ilk oyunu Kadin ve Kedi (Varlik, Subat 1963) ile son
Byazd1g1 oyun 7Temmuz (Tirk Dili, Ekim 1977) bir yaratici/sanatgry1, ¢a-
lisma iiretme agamalarinda ele aliyor. Ilk ve son olmalari tesinde, ilgili oyunlarm
asal kisisinin i¢inde bulundugu ¢atisma /yalnizlik temasi irdeleme nesnesi olarak
one ¢ikryor. Ustii ortiilii catisma; secilmis, kabullenilmis yalnizlik ve bu yalmzlik
duygusunun besledigi arayis bu iki oyunun ana izlegini olusturuyor.

Necatigil’in oyunlarinda dis catisma yoktur; hakli haksiz, suglu sugsuz... gibi
klasik yargilardan bizi uzak tutmustur yazar. Oyun kisileri arasinda derinlerden ge-
len bir i¢ ¢atigsma vardir; bu ¢atisma, asal oyun kisisine 6zgii imgelem diinyasindan
kaynaklanmaktadir. Diinyay1 duyus, algilayis, oncelikle sdzciiklerin kendinde sakli
bulundurdugu ‘ikiz hiiviyet’le’ disa vurulur. Boylece kurulu ‘durum’ ile, oyun ki-
sisinin imgelem giicii oyunlarda da -bir diyalog gibi- kars1 karsiya gelir, boylelikle
bir biitlinliik a¢1ga vurulur.

Oyunlarda dig aksiyon olabildigince arka plana itilmis, boylece i¢ aksiyon
o6nem kazanarak bir durum oyunu kurulmus; olaydan ¢ok duruma dikkat ¢ekilmis-
tir. Oyun kisileri s6z konusu durum i¢inde kendi diinyalarini agiga vururlar. Drama-
tik olan, durumu kuranin da, kisinin bizzat kendi diinyas1 oldugudur. Bu diinya i¢-
seldir; imgelerle yiikliidiir ve simdiki - goriinen- yasantinin iizerine ¢ikar, onu asar.
Ustii 6rtiilmiis, adeta sis icine almmus bu yeni durum, i¢ catismanin atesleyicisidir.

Kadin ve Kedi oyununda simdiki (1. ADAM) ile 6nceki kirac1 (2. ADAM)
ev’de bulusturulur. Onceki, eski oturdugu evi ziyarete gelmistir; bir sylesme, dert-
lesme, giderek bir paylasma istegi heniiz oyunun baglangicinda kendini agiga vurur.
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1. ADAM.:...Aksamlara kadar bu masanin basinda hayal kurar, s6zde roman,
hikaye yazarim. (..) Siz?

2. ADAM: ... bir eski zaman sandiginin 6nilinde. Sandig1 agar, i¢indekileri
doker, sagar, diizeltir, dalar, oyalanirdim.

Bir ortak payda u¢ vermistir konugmalarda: “Eski zaman sandig1 basinda,
icindekileri ortaya dokiip sacarak oyalanmak; icimizdekileri kagitlara doker gibi.”

Gegmis giinlerin 6zlemi, anilar simdinin esintisiyle ortiisiir: “Bu oda, her
seferinde gencligimin riizgariyla dolardi.”

1. ADAM:“Kagitlar diislerimin riizgariyla doluyor.”
Riizgarin getirdigi kendi gencligidir: ‘Anilar, yasantilar, hayaller.’

Oyun boyunca yiiz ylize gelmeyen, buna gerek gérmeyen -hatta sirt ¢eviren-
eski ve yeni kiraci birbirini beklemistir adeta: ““...Hem siz bu eve geldiniz geleli,
beni hep ¢agirdiniz. (..) Hep bilmek istediniz, benim size benzeyip benzemedi-
gimi.”

Gormek, konugmak iizerine tanik oldugumuz sdylesme ilgingtir. Bakmak ey-
lemine yanasilmaz bile; ses, sdzciikler... gérme eylemi yerine geciyordur ¢linkii.
“Hayal etmekte...” tehlike, kiriklik yoktur. Konusma; i¢ yolculugun biitiiniidiir.

“Konusuyorsunuz ya, bu sizi goriiyorum demektir.”

Iki kiracinin konusmalar1 ‘Gteki'ye, ‘dis’a yonelir derken.

2. ADAM....baktim, kapiniz aralik. Sessizce girdim igeri.

Yeni kiracinin sozleri, oyunun tartiminin baslangicidir:

1. ADAM: Karim giderken kapamay1 unutmus olacak.

Ardindan ‘kedi’ motifi diyaloga baglanir:

2. ADAM: ...Hele son yillarim hep yalniz gecti. Bir kedim vardi.

1. ADAM: Bizim de var.

2. ADAM: Vardi ve biitiin giin sokaklarda siirter, aksama dogru doner gelirdi.
1. ADAM: Bizimki gibi.

Yeni kiraci, evde oldugu giinler, karisinin, konu komsuyu, akrabalari ziyaret
ettigini sdyleyince ‘kadin’ ve ‘kedi’ arasinda ilk bilesen, ortak payda bize iletil-
mis olur.
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1. ADAM: Piyes degil de bazan siir yazarum. Ama karim yokken (...).
2. ADAM: Yazarken kariniz gelirse?

1. ADAM: (Hafif giiler) Kedinizin doniis saatleri belli miydi?

2. ADAM: Belliydi, acikinca donerdi.

1. ADAM: Karim yediye dogru gelir.

Ikinci Adam’1n kedisi, sandiktan ¢ikardigi an1 yiiklii esyalara pengelerini ge-
¢irmis, onlar1 par¢alamaya kalkismistir. Oyunda, kadin ile kedi, siirekli karsilas-
tirtlir. Birinci Adam, karisinin evde bulunmadig1 zamanlar ¢aligsmakta, diislerini
sermektedir oniine. Kadin, eve doniince, Adam, “Yaklasan siirlerin sevincini ya-
sar”, pencereyi agar.

KADIN: Atesin basina vurmus! Daha bahar gelmedi; kapa su pencereyi, al-
danma giinese!

Temmuz oyununda benzer bir tepkiye tanik oluruz: Karist evden uzaklasinca
i¢i daha rahat olarak igine sarilir erkek. Kadinlarin tavri da, paylasamadiklari ig
diinyaya, karst dogrultuda gelisir.

ERKEK: Cok sey yaptim.
KADIN: Akil almaz seyler! Sicak bagina vuruyordu.

Kadin ve Kedi oyununda imgelem diinyasinin boy attig1, duygu diinyasiin
yeserdigi asal mekan “ev”dir.

Her sey Ev’de olup biter; ev, ‘yasamalara el koymustur.” Oyun boyunca evin
tiirlii hallerine tanik oluruz : “Hem siz bu eve geldiniz geleli, beni hep ¢cagirdiniz./
Evlerde ¢esitli zamanlarda oturanlarin sesleri, zamanla birbirine benzer. /Ciinkii,
kapidan iceri, evler, her yeniyi seger de alirlar. /Yeni gelenler, evierde goriinmez
izleri kalmig bu eski yasamalara uyarlar. /Ciinkii, bu evde buldugum acayip ses-
sizlige uymam gerekti./ Bu ev benim yasayisima el koydu ddeta./ Goriinmeyen
kurulu bir diizenin bozulmamasi i¢in ne ldzimsa yapar evler./ Yalnizliga kiigiikken
alistyorlar. Evler alistirryor.

Temmuz oyunu da bir evde baslar ve ayni yerde son bulur. Kadin ile erkegin
iligkisi, ¢atigma ve uzlagma ¢izgileri ev’de somutlasmaktadir. Oyunu agan siirle
giris boliimiinde okuyucu/dinleyicinin dikkati ev’e ¢ekilir.

Temmuz

KADIN: Aksamlar1 kalabalik tagitlarda hep ayakiistii. ..
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ERKEK: Yorgunlukta sallanarak, yayan...
KADIN: Eve gelinceye kadar bos, dinleniyorsun...
ERKEK: Uzak, sessiz bir yeri ¢ikar aklindan!”

Oyun, Kadin ve Kedi oyunundaki gibi bir evde baslar ve ayn1 yerde son bu-
lur. Asal kigiler Kadin ve Erkek (kocasi)’dir. Adam, evin altindaki odaya, yer al-
tina iner ve son derece yorucu bir ¢alismaya girigir. Kadin, i¢inde bulundugu du-
rumdan sikayetcidir. Nihayet evden uzaklasir, arkadaslariyla bir geziye cikar. Ne
var ki, cok gegmeden geri doner. “Denizde karay1, rahatta sikintiyr 6zlemistir.”
Bu devinimler biitiiniiyle i¢ aksiyona hizmet eder; i¢ aksiyon giiclenir. Erkek’in
aciga vurulmayan ama kesintisiz sezdirilen ¢atismasina dikkatimiz ¢ekilir boyle-
ce: Bu catisma igseldir.

Adam’in hep yer altina inip iirkiitiicii bir ¢aligmaya girmesi, beton-delerle
duvart oymasi; derin bir kuyu agma g¢abasi; bakir ddvmesi vb. bir arayigin sim-
gesidir. Erkek, bir yazardir. Yer alti; Temmuz Odasi ise, yazarin ¢alisma odasi ve
buradaki savagimin kendisidir. Yazar, bir yaratma siirecinde devinmektedir.

KADIN: Yer altindan bikmiyorsun ama!
ERKEK: O, isim benim. Mecburum.

Erkek, yine yer altina inerken, gicirdayan merdivenler efektinin bir yazi ma-
kinasmin hizl tikirtilartyla birlestirilmesi (oyunun son boliimiidiir burasi; Kadin
ve Kedi oyunun da baslica efektidir daktilo sesi) ve,

ERKEK: (...) Dinle: Ferhat, kiiliingii kuyulara, taglara vuruyor. Tak, tak, tak!
KADIN: (...) Ver su kiiliink dedigin seyi bana!

ERKEK: (...) O giderse ben yokum. Beni o kurtarir, o ayakta tutar. Kayalar1
onunla deler, kuyulari onunla agarim.

Dag1 delen Ferhat’in araci kiiliink, burada yazarin kalemini cagristirarak,
Adamin yer alt1 savasiminin anlami sezdirilir. Hemen sonraki konugmada ise bir
mecazla ¢cagrisim giiclendirilir:

ERKEK: Yavasg yavas, yavas yavas! Yaz yaz yaz.. Yaz aylari.

9% e

“Yazmak” yiiklemini sezdiren “yaz yaz yaz”, “yaz aylar1” ile birlestirilir.
Ardindan yazar sorar: “Daha yeni girdik temmuza... nedir temmuz?”

ERKEK: (...) Ben ne diye temmuz deyip duruyorum? Temmuz, en eski
Tanr1’dir, yilin en verimli ayinin simgesi.

*  B. Necatigil’in Yaz Aylari Dinlenmek siirinin dizeleri.
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Boylece “Temmuz” motifi, “Ev” (yer alti-yer iistii) simgesiyle biitlinlesir;
Kadin ile Erkek’in arka planda gelisen catismasini sergiler. Kadin, yer {istiine
aittir. Erkek ise varliginin kosulunu yer altinda bulunmaya baglamakta boylece
bitip tiikenmez bir savagima girmektedir. Kadin’in “paylasma” istegi ise, biitiin-
lesmeye yetmemektedir.

Yazar, yalnizliga kosulmustur. Kendisi de bilincindedir bunun ve denilebilir
ki, gizliden gizliye mutludur yalnizligindan: Arayis onun tek varsilligidir.

Yazarin ¢abasi nihayet sonuca ulasir:
KADIN: Simdi ne yapiyorsun?

ERKEK: Cimentonun ¢atlaginda, nasilsa u¢ vermis bir ¢igek. Cimentoyu
parcaliyorum. Cigegi toprakla besleyecegim. Ozlii toprak buldum.

KADIN: Ozlii toprak. Nerde buldun o toprag1?
ERKEK: Asagidan, derinden, yer altindan!

Yer altinda 6zIi toprak bulan, bu toprakta bir ¢igcek yetistirmeyi bagaran
“Temmuz”dur; yer tstiindekilere armagan edilmistir o ¢igek. Yazar (Erkek) ere-
gine ulagmistir.

S6z konusu farkli mekandan (Ev) disar1 ¢gikma istegi her zaman boy verir. Bu
istek, oyun kisisinde i¢sel bir ¢gatisma dogurur. Kisi, disar1 ¢itkmak i¢in kendisiyle
savasmak, i¢ diinyasini bir 6l¢iide de olsa yenmek geregini bilir; bu yiizden ken-
dini dener, yogun bir caligmaya girer, caba harcar. Bdylece yaratic1 imgelem giicii
devinir ve {iretici bir eyleme doniisiir.

Irdeledigimiz iki oyun da tek kisiliktir. Aray1s icindeki bir yazarin duygu dii-
siince diinyasinda gelisir her iki oyun da; yaz1 masasinda, sdzciiklerin diinyasinda
olup biter her sey.

Sonugta:

Necatigil’in radyo oyunlarinda Kadin-Erkek’in igsel catigma temasi ¢okluk-
la iglenmistir. Ancak bu i¢sel ¢atigmanin ayirict 6zelligi, Kadin-Erkek ¢atigmasi
bi¢ciminde gelismemekte, imgelem gli¢lerinin uzlasamamasindan kaynaklanmak-
tadir. Catismada erkekten yana bir yargi 6ne siiriilmez. Sug-sugsuzluk problemini
de asar bu ¢atigsma. Erkegin (Temmuz ile Kadin ve Kedi’de oyun kisisi yazarin)
imgelem giicii, yaratici ve iireticidir. Gegmisin kendisi iizerinde biraktiklar1 ve
bunlarin kendisinde dogurdugu imgelerle bakar disariya; dolayisiyla iligkilerine.
Bu iliski ona en yakin insanla kurulur dogal olarak. Kadinla ¢atigmasi, imgelem
diinyasiyla disaris1 arasindaki catismanin bir gostergesidir. 7emmuz’da Kaptan’in
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varlig1 (Deniz simge/motifi dogrultusunda), oyunu, Kari-koca ¢atismasina indir-
genmekten kurtarir ve oyuna daha genis bir agidan bakmamiz1 saglar, drnegin.
Oyun yazarinin mercegi kadina karsi iyimserdir. Catismay1 doguran etkenin erke-
gin i¢ diinyasindan kaynaklandigi, ancak bunun da yagama eyleminde vazgecile-
mez bir 6ge oldugu da bize sezdirilir. Oyun kahramani da bilincindedir durumun.
Kendisine uzak agidan bakabilmekte, ne var ki ¢atismay1 engelleme yolunda bir
tavir gelistirememektedir. O, i¢ diinyasinin egemenliginden, i¢ diinyanin imgele-
rini Ureterek kurtulma yolunun bir/tek se¢enek oldugunun bilincindedir. Giiglii-
diir oyun kisisi, kendi giiciinii bilir ve siar; ayn1 zamanda kendisinde gii¢ dogu-
ran motif, onu egemenligi altina almakta; i¢sel catismaya girmektedir. Kadin, bu
catigmaya bir taraf olmaktan ¢ok, i¢sel ¢atismayi somutlastiran bir kisidir. Eger
oyunda bir yargilama varsa, bu, kahramanin kendini sorgulamasindan dogmak-
tadur.

Kadin ve Kedi ile Temmuz oyunu Behget Necatigil’in dramatik yazarlik tutu-
munu One ¢ikaran iki siirli oyundur.




